I. Baslangi¢ Atolyesi (2 saat)

1 saat / Tanisma ve Etkilesim Calismalar

e |sinma oyunlari oynanir. Oynanan oyunlar Gzerinden hikayelerin genel yapisi hakkinda tartisilir.
¢ Atolyenin icerigi, amaclari ve hedefleri Gzerine konusulur.
e Egitmenler kendilerini tanitir ve yaptiklari projelerden 6rnekler gosterirler.

1 saat / Sunumlar

e Farkl anlatim bigimlerini benimsemis referans niteligindeki resimli kitaplardan érnekler verilir.
e Katilimcilar bu referanslardan ilham alarak tasarlamak istedikleri hikaye ile ilgili fikirler Gretirler.

e Katilimcilar hikayelerini tretirken kullanmak istedikleri yonteme gore gruplara ayrilirlar (analog ya da

dijital)

Il. Hikaye Tasarimi (2 saat)

e Oyunsu sireclerle bir hikayenin temelleri atilir.

* Sahne Ustii egzersizleri kullanilarak imgeler tretilir. Uretilen imgeler bir kagit (izerinde basit

illistrasyon teknikleri ile not edilir.
e Kullanilacak illistrasyon teknigi hakkinda bilgiler paylasilir.

1. Yapim Asamasi (1. Kisim / 2 saat)

¢ Hikaye metninin tamamlanmasi.
* Hikayelerin gdrsellestirilmesine baglanir.
 Teknik ve teorik bilgiler paylasilir.

IV. Yapim Asamasi (2. Kisim / 2 saat)

 Hikayelerin gorsellestirilmesine devam edilir.
e Devam eden projelerin danismanlgi ve takibi yapilir.

e Teknik ve teorik bilgiler paylasilir.



V. Calismalarin Sonuclandiriimasi (2 saat)

1 saat / Dlzeltmeler

e Katilimcilar projeleri Gzerinde son dizeltmeleri yaparlar.
* isler sergilenmeye hazirlanir.

1 saat / Sergileme

* isler sergilenir ve her calisma hakkinda fikirler paylasilir.
» Atolyenin genel degerlendirmesi yapilir. Kaynaklar paylasilir.

Referans Ornekleri

Maurice Sendak - Max et maximonstre (1963)
Suzy lee - Wave (la vague)

German Zullo - Little Bird

Zeina Abirached

Le cinéma francais

Atolyenin Kapsami ve Ek Bilgiler

Bilgi paylasimi ve teorik 6grenme bagliklari:

gorsellestirme / renk / tipografi / tasarim / grafik / sanat tarihi / kltar
Katilimci Yas Siniri:

16+

Materyeller:

Midjourney aboneligi, kagit, pastel, sulu boya

Teknikler:

Analog: Sulu boya, Pastel, Resim, Kolaj, Desen, Tipografi, Karisik Teknik.

Dijital: Midjourney, Dijital Cizim, Fotograf, Video, Animasyon, Ses, Karisik Teknik






